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Lee despacio el siguiente texto y las preguntas que tienes a continuacién. Después, responde.
Cuando haya varias opciones, marca solo una respuesta, la que te parezca mas adecuada.
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El IMBUBE, IMBUB

Origen: Lesoto y Suddfrica (Africa)
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Imbube €5 una de ldg pdlabrags zullies para reterirce al ledh.
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En este juego, el ledn acecha al impala, un venado tipico del sur de Africa.
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¢, Cémo se juega?
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1. Todos los jugadores forman uh corro eh forho d los dos que eh el

primer turho hacen de ledn € impala. Hay que vendar los ojos de es— > ¢

tog dog jugadores y hacerles dar varids wueltas sobre gi migmos. ()

Z. Pdra dor pistas al ledh y dl impadla, log jugadores del corro gritan / c.\
“jimbube], jimbube!”, de mahera rdpida y enérgicd, cudndo e acercan. W)

Por el contrario, cuanhdo el ledn y el impala se dlejon, se reduce la rAA
intensidad de la llamada. {:}
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3. El juego termina cudndo el ledn logra alcanzar al impala o cuando ha )

pasado un minuto i conseguirlo.
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4. En el siguiente turno cambian los jugadores del centfro. El jugador
que ha ganado repite y el que ha perdido se sustituye por uno de los [l
Jugadores del corro. {,}
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0 ¢Qué informacion ofrece este texto?

Instrucciones de un juego para nifios.

Normas de comportamiento durante el recreo.

Cuento de un ledn que persigue a un impala.

Informacion sobre el habitat de los animales africanos.

O ¢Dbénde podemos encontrar este texto?

En una pagina de internet.

Enun libro de juegos infantiles.

En una revista de animales.

e Marca qué se necesita para jugar a este juego.

Un tablero.

Unos pafuelos.

0 Une con flechas las diferentes partes del texto.

( Nombre del juego )

( Caracteristicas )

El IMBUBE, IMBUB

Origen: Lesoto y Suddfrica (Africa)

Imbube €5 una de las palabras zulles para referirse dl ledn.
En este juego el ledh acecha al impala, un venado tipico del sur de Africa.

2, Cémo se juega?

1

Todosg los jugadores forman un corro circular en forno a los dog que
en €l primer turno hacen de ledn e impala. Hay que vendar los ojos de
estos dog jugadores y hacerles dar varids wuettas sobre s mismos.

. Para dar pistas dl ledn y dl impala, los jugadores del corro gritan “jim—

bube!, jimbubel”, de manera rdpida y enérgicd, cudndo ge acercan. Por el
confrario, cuando el ledn y el impala ge dlejon, se reduce la infensidad
de la llomada.

. El juego Termina cudndo el ledn logra alcanzar dl impala o cuando ha

pasado un minuto sin conseguirlo.

. En el siguiente turho cambian log jugadores del centro. El jugador que

ha ganado repife y el que ha perdido e sustituye por uno de log juga—
dores del corro.
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e Marca si las siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas.

En el centro del corro hay un jugador.

El juego no se acaba hasta que la gacela es atrapada.

Cada partida dura cinco minutos.

Los jugadores del corro ayudan al ledn y al impala.

Hay que saber zull para jugar.

Elledn pasa al corro en el siguiente turno si no atrapa al impala.

¢Junto a qué otros textos crees que podrias encontrar E/ imbube, imbube? ;Serian todos africa-
nos? Explica como lo sabes.

0 Une las parejas de anténimos que aparecen en el texto.

rapida suave
enérgica perder
acercar lenta
ganar alejar

e ¢De qué manera sabemos que el juego es africano?
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